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Abstrak: Abstrak ini membincangkan inovasi Kit Perakaunan Interaktif 

yang dibangunkan bagi meningkatkan pemahaman murid Tingkatan 4 dalam 

mata pelajaran Prinsip Perakaunan, khususnya dalam aspek pengelasan 

elemen perakaunan serta hubungannya dalam persamaan perakaunan. Kit ini 

mengandungi bahan visual dan manipulatif seperti batang kayu berwarna, 

kad transaksi, ruang klasifikasi dan rubrik penilaian untuk menyokong 

pembelajaran aktif. Murid dibahagikan kepada kumpulan kecil dan 

menjalankan aktiviti pengelasan transaksi secara interaktif dan sistematik. 

Seramai 15 orang murid terlibat dalam kajian ini, dengan data diperoleh 

melalui perbandingan latihan sebelum dan selepas intervensi serta 

pemerhatian penglibatan murid. Dapatan menunjukkan peningkatan 

pencapaian berlaku secara berperingkat melalui latihan berulang dan 

perbincangan kumpulan. Pendekatan ini membantu murid memahami 

konsep secara lebih konkrit. Secara keseluruhan, kit ini berkesan dalam 

meningkatkan kefahaman, kemahiran klasifikasi dan menggalakkan 

pembelajaran kolaboratif. 
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conditions of the Creative Commons Attribution (CC 
BY) license 
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/).

1. PENGENALAN

Dalam era teknologi 5.0 ini, pendekatan pengajaran dan pembelajaran (Pdpc) semakin 

menekankan elemen interaktif, berpusatkan murid serta penggunaan bahan konkrit bagi 

meningkatkan kefahaman konsep. Mata pelajaran Prinsip Perakaunan sering dianggap mencabar oleh 

murid kerana melibatkan konsep abstrak seperti pengelasan elemen perakaunan dan hubungan dalam 

persamaan perakaunan. Kekeliruan ini boleh menjejaskan pencapaian murid sekiranya tidak ditangani 

dengan pendekatan pedagogi yang sesuai. Sehubungan itu, inovasi Kit Perakaunan Interaktif 

dibangunkan bagi membantu murid memahami konsep asas perakaunan secara lebih sistematik dan 

bermakna. Kit ini menggunakan bahan manipulatif seperti batang kayu berwarna dan kad transaksi 

bagi memvisualisasikan elemen perakaunan, sekali gus membolehkan murid menghubungkan teori 

dengan situasi sebenar. Pendekatan ini selaras dengan keperluan pendidikan semasa yang 

menekankan pembelajaran berasaskan pengalaman dan interaktiviti (Haleem et al., 2022). 
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 Selain itu, perkembangan terkini dalam pendidikan perakaunan menunjukkan bahawa strategi 

berpusatkan murid dan penggunaan inovasi pengajaran mampu meningkatkan keberkesanan Pdpc 

secara signifikan (Ahmad, 2025). Oleh itu, kajian ini dijalankan bagi menilai keberkesanan penggunaan 

Kit Perakaunan Interaktif dalam meningkatkan kefahaman dan pencapaian murid. 

 

2. LITERATUR KAJIAN 

 Penggunaan bahan manipulatif dalam pendidikan telah terbukti sebagai strategi yang 

berkesan dalam membantu murid memahami konsep abstrak. Carbonneau et al. (2020) menyatakan 

bahawa bahan manipulatif meningkatkan kefahaman konseptual apabila digunakan secara berstruktur 

dan konsisten. Dalam konteks perakaunan, pendekatan ini membantu murid menghubungkan konsep 

teori dengan aplikasi sebenar dalam urus niaga. Pendekatan pembelajaran aktif dan kolaboratif juga 

memainkan peranan penting dalam meningkatkan penglibatan murid. Kajian oleh Zainuddin et al. 

(2020) serta Ndovela et al. (2023) menunjukkan bahawa pembelajaran koperatif dapat meningkatkan 

interaksi sosial, pemikiran kritis dan pencapaian akademik murid, khususnya dalam mata pelajaran 

yang memerlukan pemahaman konsep. 

 Selain itu, penggunaan gamifikasi dan simulasi dalam pendidikan perakaunan semakin 

mendapat perhatian. Kajian oleh Almuntsr et al. (2024) dan Suryani et al. (2023) mendapati bahawa 

pendekatan berasaskan permainan dan simulasi mampu meningkatkan minat serta motivasi murid, 

sekali gus membantu mereka memahami konsep perakaunan dengan lebih berkesan. Dari perspektif 

pedagogi moden, integrasi elemen interaktif dalam Pdpc didapati mampu meningkatkan 

keberkesanan pembelajaran. Haleem et al. (2022) menegaskan bahawa penggunaan pendekatan 

interaktif sama ada secara digital atau fizikal dapat meningkatkan penglibatan murid. Hal ini disokong 

oleh kajian Sithole dan Mafa (2023) yang menunjukkan bahawa strategi pembelajaran reflektif dan aktif 

mampu meningkatkan kemahiran membuat keputusan dalam kalangan pelajar perakaunan. 

 Tambahan pula, kajian terkini dalam bidang pendidikan perakaunan menekankan 

kepentingan inovasi dalam Pdpc. Apostolou et al. (2023, 2024) melaporkan bahawa pendekatan 

inovatif seperti penggunaan bahan interaktif, simulasi dan pembelajaran berasaskan aktiviti memberi 

impak positif terhadap kefahaman pelajar. Oleh itu, penggunaan Kit Perakaunan Interaktif adalah 

selari dengan trend semasa dalam pendidikan perakaunan. 

 

3. METHODOLOGI 

 Kajian ini menggunakan pendekatan kajian tindakan yang bertujuan untuk menambah baik 

amalan pengajaran guru serta meningkatkan kefahaman murid. Seramai 15 orang murid Tingkatan 4 

terlibat dari kelas Prinsip Perakaunan, SMK Raja Jumaat, Portdickson dipilih sebagai sampel kajian. 

Intervensi dilaksanakan menggunakan Kit Perakaunan Interaktif yang mengandungi bahan 

manipulatif seperti batang kayu berwarna, kad transaksi perniagaan, ruang klasifikasi dan rubrik 

penilaian.Rajah 1.1 menunjukkan prosedur pelaksanaan pengujian inovasi. 
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Rajah 1.1 Prosedur Menguji Inovasi 

 Data dikumpul melalui ujian pra dan pasca, pemerhatian serta analisis hasil kerja murid. 

Analisis dilakukan secara deskriptif bagi mengenal pasti perubahan dalam pencapaian murid. 

 

4. DAPATAN KAJIAN 

 Dapatan kajian menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam pencapaian murid selepas 

penggunaan Kit Perakaunan Interaktif. Purata markah ujian pra adalah 43.6, manakala purata markah 

ujian pasca meningkat kepada 72.6, menunjukkan peningkatan sebanyak 29 markah. Julat markah juga 

menunjukkan peningkatan ketara daripada 37–50 (ujian pra) kepada 65–78 (ujian pasca). Ini 

menunjukkan bahawa keseluruhan tahap pencapaian murid telah meningkat ke tahap yang lebih baik. 

 Analisis individu mendapati bahawa 100% murid mengalami peningkatan markah, manakala 

peratus peningkatan purata adalah sekitar 66.5%. Dapatan ini menunjukkan bahawa intervensi 

memberi kesan menyeluruh kepada semua murid tanpa mengira tahap kebolehan. Pemerhatian turut 

menunjukkan peningkatan dari segi penglibatan murid, di mana murid lebih aktif, berinteraksi dalam 

kumpulan dan menunjukkan keyakinan yang lebih tinggi dalam menjawab soalan. 

 

5. PERBINCANGAN 

 Dapatan kajian ini menunjukkan bahawa penggunaan Kit Perakaunan Interaktif memberikan 

impak yang signifikan terhadap peningkatan kefahaman dan pencapaian murid. Peningkatan purata 

markah serta penglibatan murid yang lebih aktif membuktikan keberkesanan pendekatan manipulatif 

dan interaktif dalam Pdpc. Dapatan ini selari dengan kajian Carbonneau et al. (2020) yang menegaskan 

bahawa bahan manipulatif membantu meningkatkan kefahaman konsep abstrak. Selain itu, elemen 

kolaboratif dalam aktiviti kumpulan menyokong dapatan Ndovela et al. (2023) bahawa pembelajaran 

koperatif meningkatkan interaksi dan pencapaian murid. Dari sudut inovasi pedagogi terkini, 

penggunaan kit ini juga mempunyai persamaan dengan pendekatan gamifikasi dan simulasi dalam 

pendidikan perakaunan. Kajian oleh Almuntsr et al. (2024) dan Suryani et al. (2023) menunjukkan 
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bahawa pembelajaran berasaskan aktiviti dan permainan meningkatkan motivasi serta minat pelajar. 

Dalam kajian ini, penggunaan bahan fizikal yang interaktif berfungsi sebagai alternatif kepada 

pendekatan digital. 

 Selain itu, dapatan kajian ini turut menyokong keperluan pembelajaran berpusatkan murid 

seperti yang dinyatakan oleh Ahmad (2025), di mana penglibatan aktif murid menjadi faktor utama 

dalam meningkatkan keberkesanan pembelajaran. Ini juga selari dengan pandangan Haleem et al. 

(2022) yang menekankan kepentingan interaktiviti dalam Pdpc moden. Walau bagaimanapun, dapatan 

menunjukkan bahawa peningkatan berlaku secara berperingkat, memerlukan latihan berulang dan 

masa yang mencukupi. Ini selari dengan dapatan Apostolou et al. (2023, 2024) yang menekankan 

bahawa keberkesanan inovasi dalam pendidikan perakaunan bergantung kepada pelaksanaan yang 

konsisten dan berterusan. Kekangan kajian termasuk saiz sampel yang kecil dan tempoh intervensi 

yang terhad. Oleh itu, kajian lanjutan dicadangkan dengan melibatkan sampel yang lebih besar serta 

integrasi teknologi seperti gamifikasi digital bagi meningkatkan lagi keberkesanan Pdpc. 

 

6. RUMUSAN 

 Secara keseluruhannya, inovasi Kit Perakaunan Interaktif terbukti berkesan dalam 

meningkatkan kefahaman dan pencapaian murid dalam mata pelajaran Prinsip Perakaunan. 

Pendekatan berasaskan bahan manipulatif, pembelajaran aktif dan kolaboratif telah membantu murid 

membina pengetahuan secara lebih bermakna. Implikasi kajian menunjukkan bahawa guru perlu 

mengintegrasikan inovasi pedagogi dalam Pdpc bagi meningkatkan keberkesanan pembelajaran. 

Selari dengan perkembangan terkini dalam pendidikan (Apostolou et al., 2024; Almuntsr et al., 2024), 

penggunaan pendekatan interaktif dan inovatif wajar diperluaskan. Kajian masa hadapan disarankan 

untuk menggabungkan elemen digital seperti gamifikasi dan simulasi bagi memperkukuh lagi 

pembelajaran serta sejajar dengan keperluan pendidikan abad ke-21. 
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